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Juego didactico en linea que cubrió un total de 62 
jóvenes en edades de 10 a 29 años de edad quienes 
conformaron el universo de la población, y se logró 
establecer que los jóvenes habían cumplido con el 

100% de las preguntas del juego. 



JUEGO DIDACTICO EN LINEA MI 
VISION FUTURA EL CUAL PERMITIO  

Identificar el conocimiento que 
tienen los jóvenes del Municipio de 
Charalá de los Servicios Amigables y 
sus expectativas de vida para realizar 

un mejor abordaje con esta 
población.



SE APLICO A TRAVES DE 
LAS REDES SOCIALES.



CONCLUSIONES
FINALES: Proponer a las entidades que correspondan, 

inclusión del modelo de los Servicios Amigables en 
cada uno de sus proyectos buscando mejor 

conocimiento por parte de los jóvenes del municipio.  
Fortalecer los principios de los Servicios Amigables, con 
el fin de ser una solución inmediata a las necesidades 

de los jóvenes. 


